B: Moze chodzi o brak managementu, ktdry by sie nami zajal? My na co dzien

e 1 mamy prace, stac¢ nas na zagranie jednej — dwoch prob w tygodniu i zwyczajnie

7.95 7b o oo DL LT : nie ma czasu by samodzielnie sie promowac. Mozemy nagrac ptyte, wydac ja,

MIESIECZNIK METAL-ROCK - PROGRESJA Nr212,,2/2009 ' przygotowac grafike. Z drugiej strony nie wiem, czy jest popyt na takg muzyke.

Rozsytamy plyty, sg jakies wywiady, ale nie ma wigkszego odzewu. Moze to jest
muzyka ponadczasowa, ktora popularna stanie sie za jakies 20 lat?

MH: Nowa plyta jest na pewno dla wielu wielkq niewiadomqg - co
zmienilo sie w waszych dziwiekach w stosunku do ,Enter...”?

B: Zmienit sie przede wszystkim skiad — pojawit sie Robert a wiadomo, ze kazdy
gitarzysta ma swoj sposob grania. Generalnie zostajemy w tych samych kli-
matach. Na pewno jest lepiej, precyzyjniej bardziej doktadnie. Rytmicznie plyta
jest bardziej industrialna, nigdy wczesniej tak nie gralem, cho¢ pojawia sie tez
element swingu.

R: Na pewno inaczej komponuje, jednak ktos, kto stuchal poprzednich plyt nie
bedzie mial problemu z naszg muzyka. Wydaje mi sig, ze ta piyta jest bardziej
melodyjna od strony wokalnej. Na pewno z dwa, trzy numery sg w starym klima-
cie, ale zwréci¢ cheialem uwage na réznorodnosc tej piyty.

MH: Jak przygotowywaliscie material — czy to byla ezysta matematy-
ka, wyliczanie i skladanie poszczegélnych motywow czy raczej luzne
»loty”, z kiorych wylanialy sie poszczegélne tematy?

B: Mysle, ze jest odrobing matematyki jak i swobodnego grania. Generalnie
komponujemy tak, Zze Robert wymys$la gitarke, nagrywamy jg, potem ja odstu-
chuje raz, dwa czy 150 razy i staram sie ukltadac¢ bebny. Czasami jest catkowity
spontan a czasem wyliczanka. Nie ma zadnych, ogélnych wytycznych.

MH: Pivta po raz kolejny jest zamknietq, ztozong historiq...

B: Calosc¢ zostata dokiadnie opisana we wkladce do ,Biomechatronic Interven—
tion”, jest to takie streszczenie tej opowiesci. Podobnie jak przy poprzedniej
plycie, najpierw pojawit si¢ jakis pomyst na historie. W przypadku nowej piyty
punktem startowym byt dla mnie tekst na temat mechatroniki.

MH: Wasze doswiadczenie muzyczne pozwala na ﬂlrtowame z roz-
nymi gatunkami muzycznymi, jednak decydujecie si¢ na tworzenie
dzwiekow, ktore popularnosci nie przyniosq...
Bogdan: To sig¢ ciagnie juz od dawna. Jak byli§my mtodzi, stuchalo sie thrash
metalu w stylu Death Angel czy wiasnie VoiVod. Od poczatku cheiatem robic¢
muzyke trudng, opatrzong tekstami science fiction, taka, ktéra sprawi mi przy—
jemnosc¢. Oczywiscie, mozna probowaé réznych rzeczy — mialem np. oferte gra-
nia na weselach. Mogtbym zarobi¢ z tysiaka za jedng impreze, ale gdzie przy-
jemnos¢ z grania? Lepiej traktowaé granie hobbystycznie, ale zeby cziowieka
—— zwyczajnie cieszylo...
PLAKATY: Robert: U mnie bylo podobnie — interesowalo mnie granie takiej wiasnie trud—
NIGHTWISH 3 nej muzyki, kiedy bytem miodym chiopakiem. Teraz inspiruje mnie np Meshug-

SEPULTURA ! SenTenceD gah, ale to tylko w tym cigzszym nurcie. Stucham tez innej muzyki, powiedzmy,

alternatywy gitarowe.

Cann e *‘C R[Be MH: Macie bardzo przemyslane dzialania, przygotowujecie plyty,

prezentacje multimedialne, wszystko jest dopiete na ostatni guzik.
Brakuje tylko tej jednej iskry, ktora wzniecilaby pozar — co mogloby
nig byé?




